En verden skabes — en mand bliver til

I de fleste fornaldarsagaer er den mandlige hovedperson staerk, tapper
og har et godt udseende fra sin tidlige barndom. Men der findes
andre, der ikke er sa lovende og ma besta forskellige prover for at fa
anseelse. En kolbitr er en ung dreng, som opholder sig i kokkenets
askehul i stedet for at dyrke idreet og lege drengelege. Han ligger og
gnaver pa kul, mens mendene pa garden spotter ham. Det er almin-
deligt, at hans far forsmar ham, men moderen holder derimod meget
af ham. Men selvom en kolbitr ikke virker serlig lovende i sin barn-
dom, viser han andre og bedre sider, nar han bliver voksen. Sa rejser
han sig op og udferer en heltedad.! Der findes kolbitr-skikkelser i Ans
saga bogsveigis, Gautreks saga, Ketils saga haengs, og til dels i Gongu-
Hrdlfs saga. Ikke alle sagahelte bliver kaldt kolbitr i deres sagaer, og
de ligger ikke alle bogstavlig talt i askehullet i deres barndom, men
de har alligevel mange traek tilfelles. Orms pattr Stordlfssonar, som
er bevaret i Olafs saga Tryggvasonar i Flateyjarbok har ogsa veret
regnet blandt fornaldarsagaerne. Tottens hovedperson, Ormr, som er
efterkommer af Ketill haeengr, ma besta en rzkke prover, inden han
bliver anerkendt som en voksen mand. Som syvarig er han dog stor
og staerk som en voksen mand. Han ligger ikke 1 askehullet, men han
er heller ikke villig til at deltage i arbejdet, si faderen holder ikke af
ham, men til gengeeld elsker moderen ham meget.

Kolbitr-motivet findes dertil i nogle isleendingesagaer, f.eks. Grettis
saga, Gull-Péris saga, Svarfdela saga og Viga-Gliims saga.> Ridderen
Parcival har mange fellestreek med fornaldarsagaens kolbitr. 1 for-
teellingens begyndelse, som den foreligger i den nordiske oversattelse,

1 Mitchell 1991, 55-56; Driscoll 1992, Ixx-Ixxiv; Asdis Egilsdéttir 2005.
2 Om kolbitr og den tilsvarende askeladden i norske folkeeventyr, se Mitchell 1991,
55 og Liestel 1930, 166-169.
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bor han sammen med sin mor pa en ensomt beliggende gard langt
vaek fra maendenes verden. Kolbitr-skikkelsen forekommer endvidere
i de originale riddarasogur. Hovedpersonen i Sigurdar saga pogla er
en sent moden dreng, som ingen har hert tale endnu, da han er fyldt
syv ar. Hans far, kongen, accepterer ham ikke, men dronningen hol-
der mest af ham af alle sine bern. En kolbitr ma forlade moderens
omrade og ga over til mendenes verden. Han ma vise, hvad han duer
til og til sidst bekrzfte sin seksuelle modenhed og finde en agtefalle.

Konsforskning har fokuseret mere pa kvinder end mand, men i
den nyere tid kan man spore en voksende interesse for maskulinitet.
Der er udkommet nogle beger og talrige artikler om maskulinitet i
middelalderen i de sidste ar.> Kensforskere har i hoj grad beskaeftiget
sig med den dominans, som medte kvinder, men der blev ogsa stillet
strenge krav til mend. Carol Clover har bl.a. argumenteret for, at
nordiske middelaldertekster viser, at meend nok var hgjere anset end
kvinder, men at der derfor ogsa var et stort pres pa en mand, som til
stadighed matte bevise sin styrke og vogte sig over for det, som kunne
true hans maskulinitet.* Judith Butlers teori, den sakaldte “performa-
tive theory of gender” har haft stor indlydelse pa kensforskning i dis-
kussionen om det socialt formede kon, som er mere knyttet til magt
og status end det biologiske keon.’ I kolbitr-sagaerne findes der ek-
sempler pa at ‘kostumet’ til mandsrollen er feerdig. Drengen eller den
unge mand er ofte stor af vaekst, men den store krop ligner et stykke
toj, som endnu ikke passer, f.eks. i Ketils saga hangs.

Skiftet mellem barndom og voksen markeres af en prove eller en
initiation. Initiationens kerne er en preve, som skal bestas. De unges
initiation spillede derfor en stor rolle i forskellige kulturer og blev
udtrykt i ritualer og myter. Jan de Vries har f.eks. vist, at overgangen
fra dreng til voksen var udtrykt som barndommens ded og genfadsel
til et nyt liv som voksen. Skabelsesmyter var modelen bag denne

3 Armann Jakobsson 2000; Asdis Egilsdéttir 2005; Clover 1993; Cohen 2000; Had-
ley 1999; Lees 1994; Meulengracht Serensen 1993, 1980, se ogsd Helga Kress
1977.

4 Clover 1993.

S Butler 1990; Frantzen 1993; Gutterman 1994.
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genfadslesidé, hvor organiseret liv sprang ud af kaos. Det blev ofte
repraesenteret af en kamp, hvor en gud dreabte et uhyre. En drage sym-
boliserer det uformede kaos. Nar kampen var vundet og dragen be-
sejret, blev kaos til kosmos. For at vedligeholde den skabte verdens
orden matte den primere kamp blive genskabt i et ritual. En sadan
kamp kendes i forskellige myter, f.eks. om guderne Marduk, Indra
og Porr, dvs. i fortzllingen om hans kamp mod Midgardsormen. Jan
de Vries mente tillige, at den nordiske version af skabelsesmyten, hvor
verdenen bliver skabt af den drzbte jeette Ymirs krop, herer til denne
kategori.®

Dérs vigtigste rolle var at forsvare gudernes og menneskenes verden
mod jetter og uhyrer, som opholdt sig pa verdenens udkant. Jetterne
var antropomorfe og sociale vaesener, som ogsa var beslegtede med
gudene. De andre modstandere stod naturkrzfterne nzer, som Mid-
gardsormen, en af Pérs farligste fjender. Jeetterne var hirde modstan-
dere, men det lykkedes Porr at besejre dem til sidst. Den komplicerede
kamp mellem P6rr og Midgardsormen har varet velkendt og udbredt,
som billeder og digtning viser. Det aldste bevarede nordiske digt,
Ragnarsdrapa, beskriver et skjold dekoreret med billeder, hvor der
vises Pors kamp mod Midgardsormen. I den version er Porr lige ved
at besejre ormen med sin hammer, da jetten som fulgte med ham,
blev bange og skar linen over. En anden version af denne kamp, hvor
dragen overvindes, er af storre vigtighed i vores ssmmenhang. Denne
version findes i Husdrdpa af Ulfr Uggason, som ligesom Ragnars-
drapa beskriver billeder. Denne version findes ogsa i Hymiskvida, hvor
den er defekt. Derved kommer Porr i gruppe med Marduk og Indra,
efterfulgt af Sigurdr Fafnisbani og flere lignende helte. Snorri forteeller
udferligt om P6rs kamp med Midgardsormen. I hans udgave fortaller
Harr, at Porr ikke naede at besejre ormen, og derfor ligger den i havet
indtil Ragnarok.” Preben Meulengracht Serensen mente, at den oprin-
delige version findes i Brages digt, hvor kampen er uafgjort. Han
mener, at Husdrdpa-versionen, nert beslegtet med fortellinger af
dragekamp, er yngre. Forteellinger af denne type ender med, at dragen

6 de Vries 1963, 222-224; Eliade 1974, 19, 69.
7 Turville-Petre 1964, 75-76; Schier 1994, 80-97; Clunies Ross 1994, 258-262.
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eller uhyret overvindes. Den yngste version findes i Gylfaginning, hvor
kristen inflydelse kan maerkes. Kampen kan derved sammenlignes
med Kristi sejr over Satan. Inden for det kristne samfund vises Porr
som den svagere part.’
Ragnarsdrdapa forteller, at kampen mellem Porr og Midgards-

ormen foregik snimma:

Pat erum synt, at snimma

sonr Aldafodrs vildi

afls vid Gri peefdan

jardar reist of freista.

(Det vises mig, at Alfaders son vilde i gamle daga [el. hurtig| prove kref-
ter mod jordens tvinge, valket af den fugtige so.) ?

Gylfaginning forteeller: “Gekk hann (Porr) ut of Midgard sem ungr
drengr [...] Hymir segir, at litil lidsemd myndi at honum vera, er hann
var litill ok ungmenni eitt”.10 Snimma betyder enten tidligt i Pérs liv
eller tidligt i verdenens liv, inden jeetter og uhyrer truer den.!! Hymirs
ord om Porr er ikke af stor vigtighed. Jetter plejer at omtale guder/
mennesker som smd bern. Det horer til fornaldarsagaens komik, at
jeetter moder store maend og mener, at de er spaedbern.'? Men hvis
kampen mod Midgardsormen er foregdet tidligt i Pors liv, som maske
samtidig kan anses som tidligt i verdens liv, kan den tolkes som en
slags initiation. Sigurdr Fafnisbani er et godt eksempel pa en helt og
dragedrzber, som er lovende lige fra sin fedsel. Men hans ungdom
understreges, inden han besejrer dragen: “Kann ek kyn pessa orms
pott vér séum ungir [...] en eigi berr naudsyn til at fryja oss, er enn
vér erum litt af barnsaldri.”!3 Fortzllingen laegger vagt pa, at hans
helteddd bringer ham fra barndommen over til de voksnes verden.
Derefter gar han skridt for skridt ind 1 de voksne mands raekker,
hvorved han far sit sveerd, haevner sin far og finder Brynhildr.

8 Meulengracht Serensen 1986.

9 Den norsk-islandske skjaldedigtning Al, 3; BIL, 3.
10" Snorri Sturluson. Edda 1900, 61.

11 Clunies Ross 1994, 259.

12 Fornaldarsogur Nordrlanda 1829-1830, 232-234.
13 Fornaldarségur Nordrlanda 1 1829-1830, 151.
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Rory McTurk bygger hovedsagelig pd Jan de Vries generelle hel-
tesagnsmenster i sin analyse af Ragnarr lodbroks heltedad.!* En af
de mest almindelige heltedader er en dragekamp eller en lignende
kamp med et uhyre. (“VI. One of the commonest heroic deeds is the
fight with a dragon or another monster.”!%) Derefter vinder helten en
ung pige, oftest efter at han har overlevet en stor fare (“VII. The hero
wins a maiden, usually after overcoming great dangers.” 1) Ragnarr
1 Ragnars saga er ligesom Sigurdr Fafnisbani en agte helt fra begyn-
delsen: “mikill vexti, veenn yfirlits ok vel viti borinn.”!” Det antydes
dog i begyndelsen af Ragnars sona pdttr, at han ikke har veret serlig
lovende:!8

Eftir dauda Hrings konungs tok Ragnarr, sonr hans, konungdém yfir
Svia veldi ok Dana. Pa gengu margir konungar 4 rikin ok l6gdu undir.
En pvi at hann var ungr madr ok peim syndist hann litt fallinn til
radagerdar eda landstjornar.!?

Ragnars saga fortzller om den hurtigvoksende slange, som omslut-
tede den smukke Péra borgarhjortrs hjem. Ragnarr besejrede ormen
i sine ladne klaeder, som beskyttede ham mod ormens giftige blod.
Efter denne heltedid blev han belennet med Péra, men hun dede efter
at have fodt ham to senner. Bdde Sigurdr og Ragnarr kommer unge
piger til hjeelp efter deres heltedader.

Ketils saga hangs*® danner sammen med Grims saga lodinkinna
og Orvar Odds saga den sikaldte Hrafnista-saga-cyklus. Da Ketill,
son af Hallbjorn halftroll i Hrafnista forste gang introduceres i sa-
gaen, siges det, at han var: “mikill vexti ok karlmannligr madr ok
ekki vaenn.”2! Til trods for denne temmelig lovende beskrivelse, med
undtagelse af udseendet, bliver han en typisk kolbitr i et askehul: “En

14 McTurk 1991, 51-93.

15 McTurk 1991, 74.

16 McTurk 1991, 77.

17" Fornaldarségur Nordrlanda 11829-1830, 238.

18 Se McTurk 1991, 60.

19 Fornaldarségur Nordrlanda 11829-1830, 345.

20 De vigtigste handskrifter er AM 343a 4to og AM 471 4to, begge fra det 15. ar-
hundrede.

21 Fornaldarségur Nordrlanda 11 1829-1830, 109.

174



EN VERDEN SKABES — EN MAND BLIVER TIL

pegar Ketill var nokkra vetra gamall, lagdist hann i eldahus. Pat pétti
pa réskum monnum athlaegi, er sva gjordi.”?2 Ketill opholder sig pa
moderens omrdde, inden faderen har brug for hans hjzlp ved heo-
bjeergning;:
Hallbjorn fékk honum 2 eyki ok eina konu til verks; ekr hann nd heyi
til gards, ok gengr at sva roskliga, at dtta urdu undan at hlada umsidir,

ok pottust po6 allir ndg hafa at gjora; en er kveld kom var borgit ollu
heinu, enda voru pa sprungnir badir eykirnir.23

Som belonning forzrer hans far ham en okse. Det tager alligevel Ketill
lang tid at vinde faderens anerkendelse, og han bliver ogsa spottet af
andre mand. Naboen Bjorn opkalder ham “Hrafnistufifl” (‘Hrafnista-
idioten’), men det har sine folger:

Pat var einn dag at hann var réinn, at Ketill tok einn fiskbat ok vad ok
aungul ok reri it 4 mid, ok sat til fiska. Par var Bjorn fyrir. Ok er peir
sdu Ketil, hlogu peir mjok ok ddrudu hann fast. Gekk Bjorn enn mest
fyrir pessu sem hann var vanr.24

Ketill reagerer ved at sla Bjorn med den lange fisk (molva vulgaris),
han har fanget, sa han falder over bord “ok kom aldri upp sidan.”%’
Dette er den forste af Ketills vigtige bedrifter, hvor han viser sin fzer-
dighed ved at fiske pa forskellige mader. Ketill far hjelp af faderens
okse ved sin initiation, en kamp med en drage. Til trods for faderens
forbud rejser Ketill til den nordlige del af @en Hrafnista, hvor han
meder en drage. Dragen har vinger, men dens udseende minder ogsa
om et uhyre fra vand eller hav, den “hafdi lykkju ok spord sem ormr,
en vengi sem dreki; eldr potti honum brenna ur augum hans ok gini;
eigi pottist Ketill slikan fisk sét hafa, edr nokkura Gvaetti adra.”2°
Ketill forsvarer sig godt og som en rigtig mand med sine okse,
“vardist med oxinni vel ok karlmannliga,”2” og draber den ved at
hugge i dens buede krop. Da han vender hjem, forteller han med iro-

22 Fornaldarségur Nordrlanda 11 1829-1830, 109.
23 Fornaldarségur Nordrlanda 11 1829-1830, 110.
24 Fornaldarségur Nordrlanda 11 1829-1830, 110-111.
25 Fornaldarségur Nordrlanda 11 1829-1830, 111.
26 Fornaldarsogur Nordrlanda 11 1829-1830, 111.
27 Fornaldarségur Nordrlanda 11 1829-1830, 111.
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nisk beskedenhed, at han har hugget en hengr midt over, og efter
denne begivenhed giver faderen ham tilnavnet hengr. Med sine ord
omtaler Ketill dragen som et dyr fra vand: “ekki kann ek at fera {
frasagnir, hvar ek sé fiska renna, en satt var pat, at sundr hj6 ek einn
haeng i midju, hverr sem hrygnuna veidir fra.”28 Hengr betyder han-
laks eller hanforel. Sagaen fortaller om endnu en fiskerihistorie, hvor
Ketill vinder en symbolsk sejr over for sin far:

Ketill var eldsaetinn en Hallbjorn s6tti mjok veidiskap, ok beiddist Ketill
at fara med honum; en Hallbjérn kvad honum makara, at sitja vid elda,
enn vera { sjoférum. En er Hallbjorn kom til skips, var Ketill par fyrir,
ok kunni Hallbjorn pa eigi at reka hann aptr; gekk Hallbjorn pa fyri
framstafn 4 ferjunni, en bad Ketil gdnga fyri skut ok setja a; Ketill gerdi
sva ok gekk hvergi; Hallbjorn melti: 6likr ertu frendum pinum ok seint
xtla ek, at afl verdi 1 pér; en ek var vanr 40r enn ek eldtumst, at setja
einn ferjuna. Ketill reiddist pa, ok hratt fram ferjunni sva hart, en ferjan
stodvadist ekki fyrri en ati 4 sj6. Hallbjorn meelti pd; litt leetr pd mik
njota frendsemi frd pér, er pua villt brjéta bein { mér, en pat vil ek na
tala, at ek @tla, at pt sért ndgu sterkr, pviat ek vilda nd reyna afl pitt,
ok st6d ek vid, sem ek gat fastast, en pi settir fram sem 40r, pikki mér
g00 sonareign i pér; fara peir nd { veidistod. Hallbjorn getti skdla en
Ketill reri 4 sj6.2%
Efter denne konflikt vendes der op og ned pa fars og sens oprindelige
roller. Hallbjorn bliver hjemme, da Ketill sejler pa vej ind i maendenes
verden. P4 selve fisketuren ror der to farligt udseende og truende
mand hen mod ham. Ketill har styrke til at skubbe den ene af dem
over bord. Dennes navn var Haengr. Faderens reaktion bliver: “gjarn
ertu, freendi! a storfiskana, ok pvi er p6 vel tilfundit um nafn pitt. P4
var Ketill ellefu vetra, ok batnadi ni fraendsemi peira.”3?

Denne begivenhed er en gentagelse af kampen mod naboen Bjorn,
men navnet Haengr henviser til dragekampen. Ketill skubber to gange
en mand over bord, ferste gang med en fisk som vdben, den anden
gang barer manden et fiskenavn. Nogle af de ovennzvnte episoder
minder om Porr-myter. Netop disse episoder kan ses som Ketills pro-

28 Fornaldarségur Nordrlanda 11 1829-1830, 111-112.
29 Fornaldarségur Nordrlanda 11 1829-1830, 112.
30 Fornaldarségur Nordrlanda 11 1829-1830, 113.
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velser pa vej ind 1 de voksne maends verden. Ketill draeber en drage,
som kan tolkes som en genspejling af den version af Midgardsorms-
myten, hvor Porr besejrer den. Ketill siger, at han har fanget en heengr,
da han har overvundet dragen, og han draeber en mand ved navn
Hengr. Som for naevnt, betyder hangr hanlaks eller hanforel.?! I sin
tolkning af Hymiskvidoa viser John McKinnell, at ligesom en ung
mand mad vise, at han kan pdtage sig de voksnes ansvar, siledes ma
Porr ogsa vise sin styrke over for jeetten Hymir, en faderfigur og ogsa
Tyrs far i digtet. Nar Hymir har fanget to hvaler, bliver P6rs svar at
fange selveste Midgdrdsormen. Porr baerer deres bad op til landet,
efter at jeetten har anbefalet ham at bare en hval hjem eller fastne
baden.3?

Gylfaginning forteeller om gudernes tilfangetagelse af Loki efter
Balders ded. Loki forseger at skjule sig for guderne og forvandler sig
til en laks og opholder sig i et vandfald, Franangrsfoss. Guderne fan-
ger ham, men da han prever endnu en gang at slippe vaek fra dem,
viser Porr sin styrke: “Pérr greip eptir honum ok té6k um hann ok
renndi hann 1 hendi honum sva at stadar nam hondin vid spordinn
ok er fyrir pa sok laxinn aptrmjér.”33 Laksen i sin eksisterende form
bliver derved skabt af Porr, og dens fangst er vigtig led i at vedlige-
holde den skabte verdens orden.

Dragekampen ma anses for Ketills vigtigste provelse. Derved bliver
han en deltager i iscenesattelsen af skabelsesmyten. Men efter at
keempe mod drager og diverse fjender af fiskeart er der endnu nogle
heltedader tilbage. Ketill keemper ivrigt mod jeetter. En af jeetterne
leegger meerke til, at far og sen har byttet roller:

Hefir nt ok eigi hagliga um skipzt, at Hallbjorn, vinr minn, sitr na kyrr
heima, en Ketill hengr, eldhusfiflit, er nd hér kominn, enda vari mér
aldri vi0 of at launa honum. Veri mér neesta skomm 1 pvi at bera eigi
langt at honum, par sem hann hefi vaxit upp vid eld ok verit kolbitr.34

31 Haengr kan ogsd betyde en krumning, sa maske har ordet en tvetydig betydning i
forteellingen, laks og krumningen pa dragens krop.

32 Edda 1962, 91-93; McKinnell 2005, 184.

33 Snorri Sturluson. Edda 1900, 68.

34 Fornaldarségur Nordrlanda 11 1829-1830, 114.
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Ketills omgang med jetter er ikke udelukkende af uvenlig art. Hos
jeettene far han sin forste seksuelle erfaring med en kvinde. Han far
en sen med jettekvinden Hrafnhildr Branadéttir, men hun bliver ikke
anerkendt i menneskenes verden. Jattekvinderne reprasenterer ofte
den vilde natur og det irrationelle. Den unge helt kan udnytte hendes
kraefter, men ikke blive aftheengig eller styret af hende. Derfor ma han
skille sig af med jattekvinden.3’ Det bliver faderens opgave at nagte
at modtage en jettekvinde i deres hjem, samt at valge en ny, passende
brud til ham. Den tilsyneladende uinteresserede Ketill far en datter
med sin nye kone, som bliver opkaldt Hrafnhildr efter jeettekvinden.

I begyndelsen af forteellingen, da Ketill er en ung dreng, holder fa-
deren ikke af ham. Men da Ketill har vist, at han er dygtig til at ar-
bejde, onsker faderen, at Ketill overtager hans rolle pa garden: “pviat
pu ert nu ungr ok upprennandi, ok til alls vel feerr, en ek gjorumst
gamall ok styrdr ok til enkis meir.”3¢ Ketill er ikke parat, men han
ma alligevel forlade moderens verden og begiver sig af sted pa en lang
rejse henimod manddommen. Ketills vigtigste manddomspreve er et
dragedrab, en heltedad, som genspejler en skabelsesmyte. Denne myte
er ogsd en evig pamindelse om jordens, menneskenes og dyrenes frugt-
barhed. Provelserne kan ogsa ses som forberedelser til at ga i faderens
fodspor som fisker og bonde. Ketill ma vise, at han er steerk og moden
nok og derved glaeder sin far, men faderen tover ogsa med at opgive
sin dominerende plads. Faderen spiller altid en rolle i Ketills provelser.
Han forzrer ham det vdben, som han bruger til dragedrabet, giver
ham hans egenavn og bedemmer hans praestation, “pikki mér g6d
sonareign i pér.”3” Ketill er en fuldbyrdig mand, da han endelig har
faet faderens anerkendelse og overtaget hans plads.

35 McKinnell 2005, 179-180, se ogsi Helga Kress 1993, 119-135.
36 Fornaldarségur Nordrlanda 11 1829-1830, 110.
37 Fornaldarségur Nordrlanda 11 1829-1830, 112.
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